Tutorial

Rendement de l’optique
Rendements optiques unitaires

Transmission air/verre verre/air……………...R=0.995*

Transmission air/verre verre/air TMC……….R=0.9975*

Miroir simple………………………………...R=0.89

Miroir aluminure protégée, argentique………R=0.924

Miroir TMC …………………………………R=0.951

Miroir aluminure multi traitée super TMC…..R=0.98

(nota : - TMC traitement multi-couche
           - * : Pour le rendement au travers d’un élément ces rendement sont à mettre au carré car le rayon entre ET ressort)

Exemples de rendements

Attention : Les rendements se multiplient entre eux
>Utilisation de 2 lentilles + triplet : R= (0.995^2) x (0.995^2) x (0.995^2) x (0.995^2)^3





   Lentille 1       Lentille 2       Ecran 
        Triplet




D’où :        
R= 0.94
>Utilisation de 2 lentilles + triplet + 1 miroir : R=0.94 x 0.89





D’où :

R=0.84
>Utilisation de 2 lentilles + triplet + 2 miroirs : R=0.94 x 0.89²





D’où :

R=0.75
>Utilisation de 2 lentilles + triplet + 3 miroirs : R=0.94 x 0.89^3





D’où :

R=0.66
L’utilisation de miroirs classiques est donc possible jusqu’à 2/3 miroirs, néanmoins l’utilisation de miroirs optiques traités est à conseillé.

>Utilisation de 2 lentilles + triplet + 3 miroirs : R=0.94 x 0.951^3





D’où :

R=0.81
Utilisation d’ampoules à miroirs dichroïques

Ces lampes halogènes existent en 40, 45, 50 et 75 watts en 230 Volts

Elles ont la particularité d’avoir un faisceau très directifs (exemple d’utilisation : petites poursuites de spectacle) et donc particulièrement adapté à la projection.
Utilisation

Avec 4 ampoules de 50 Watts on obtient une puissance équivalente à 200Watts. Mais l’avantage réside dans le positionnement de ces lampes : en les plaçant aux quatre coins projetés de la dalle, on peut obtenir une luminosité de 95% (voir plus selon taille de la dalle) dans les coins pour un rendu initial de 65%.

Le gain est donc fortement appréciable et mérite que l’on s’y intéresse.

Exemple  
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On voit ici que la luminosité est plus faible au centre, ceci est compensé après par la distance à l’écran. Evidemment tout est question de réglage, un logiciel viendra quand j’en aurais le temps…
